,Gra w zawodowe statki” jest grg strategiczng, polegajacg na jak najszybszym ,zatopieniu” okretdw przeciwnika, jednocze$nie nie pozwalajac na
zatopienie wtasnych okretdéw. Gra jest przeznaczona dla dwdch graczy (lub druzyn).

| Gra skfada sie z instrukcji oraz dwéch kart do gry (Karta do gry 1 i Karta do gry 2).

| Kazdy z graczy (druzyn) na swojej karcie do gry ma dwie plansze o wielkosci 10 na 10 pdl. Kazda karta zostata opisana z gory literami od A do J i z boku |

e liczbami od 1 do 10. Na jednej kart gracz (druzyna) posiada rozmieszczone statki, ktére bedg odpowiadaty nazwie popularnych zawoddw, a na drugiej

+ (pustej) bedzie zaznaczat oddane przez siebie strzaty i ewentualne trafienia.

¥ Kazdy z uczestnikéw na swojej karcie posiada umieszczony:

I 1 statek bedacy nazwg zawodu, sktadajacy sie z 9 liter (masztéw)
2 statki bedgce nazwg zawododw, sktadajgcych sie z 7 liter (masztow)

.:‘1 1 statek bedacy nazwa zawodu, sktadajacy sie z 6 liter (masztow)

3 statki bedgce nazwg zawododw, sktadajgce sie z 5 liter (masztéw).

| Statki z nazwami zawodéw sq ustawiane w pionie i poziomie, nie stykajg sie ze sobg bokami ani rogami. Nie sa réwniez ,zakrecone”, czyli przypominajgce |
- | litere L.
\ | Rozpoczynajacy gre gracz (druzyna) zostanie wybrany w drodze losowania.

Gra przebiega naprzemiennie: najpierw jeden z graczy oddaje strzat, méwigc w jakie pole u przeciwnika bedzie celowat. Moze to by¢ np. pole A-4. Jesli uda |

sie mu trafi¢, moze kontynuowac ,strzelanie” do momentu, az chybi. Zatopienie zawodowego statku ma miejsce wtedy, kiedy wszystkie kratki symbolizujgce
ten okret zostang ,trafione” przez drugiego gracza. Przyjeto sie, ze o oddaniu nietrafionego strzatu druga osoba (druzyna) informuje strzelajgcego gracza |
stowem ,pudto”. Strzat trafiony moze by¢ skomentowany stwierdzeniem ,trafiony” lub w przypadku odstrzelenia catego zawodowego okretu stwierdzeniem
JLrafiony-zatopiony”.
Zwyczajowo gracze stawiajg kropke na swojej drugiej pustej kartce w miejscu, do ktérego oddali strzat, ale nie trafili. Miejsce, do ktdrego strzat zostat
oddany i trafit w nazwe zawodu, zaznacza sie literg zawodu, ktorg udato sie trafi¢. Kolejnym krokiem powinno by¢ oddanie strzatu w miejsce nad, pod, albo
na lewo lub na prawo od trafionego. Pozostate oddane strzaty ,na skos” od trafionego strzatu mozna od razu oznaczy¢ jako ,pudta”. W tych miejscach
bowiem, zgodnie z zasadami, przeciwnik nie mogt umiesci¢ statku z nazwg zawodu.

3 | Wygrywa gracz (druzyna), ktora jako pierwsza zatopi wszystkie statki swojego przeciwnika, a tym samym odgadnie profesje ukryte na karcie do gry.
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